Ateliers artistiques,
rencontres et sorties
pour les 8-12 ans
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du 21 au 25 octobre

>> Dans la continuité ’ARCHICHOUETTE : réflexion et
sensibilisation autour des questions d’urbanisme et
d’architecture

>> CAUE 95 accompagne la mairie de quartier

>> développement et la mise en place d’'un espace éducatif
et ludique

>> « laboratoire d’idées » favorisant les réflexions et
expressions des jeunes habitant sur leur cadre de vie.

COMME MA POCHE

A terme les ambitions du projet sont de fédérer des jeunes
et professionnels autour d’un projet axé sur la découverte
culturelle et I'expertise de son cadre de vie et de ceux qui le
composent.

1 er cycle:
>> Ma rue est un musée imaginaire ...
Réveiller les espaces publics de son quotidien



TRANSFORME TOI EN ARTISTE URBAIN
&
REVEILLE LES ESPACES PUBLICS
DE TON QUOTIDIEN

MissIioN 1 : S
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Celine Desquets a
Ville d’Argenteuil

FABRIQUER UN
MUSEE DE RUE
IMAGINAIRE !

CharlotteLuthringer o
CAUE 95

Apprendre, comprendre, almer sa vifle en sortant du fleu commun |



MISSION 1 / PARTIR EN REPERAGE ET PHOTOGRAPHIER LES FACES CACHEES DU QUARTIER ...



Mission 2 : TRANSFORME TOI EN ET ILLE LA RUE |
Vous étes des artistes de rue |
Qu'avez vous a dire ¢ quelle posture adopter ¢

L'idée est de faire passer un message sur I'espace public
afin de :

- Enjoliver un espace

- Modifier votre environnement

- Remettre en question quelgue chose
- Interagir avec les passants

- Dire ce que vous pensez










Mettre en valeur des objets dans la ville ...
Attirer le regard des passants
Afficher des photos d'un lieu a I'endroit ou a été prise la photo



Imaginer des messages forts et les distribuer dans les boites aux lettres



Imaginer des cartes de prédictions
Semer des messages au hasard dans
la ville ... et laisser faire le tfemps.



Inciter les passants a regarder I'architecture qui
les entoure






Formation

Animateur périscolaire,
Atsem

Enseignants

Des outils pour inventer sa ville



